[bookmark: _Hlk19711950]作品创作说明
	项目大类 
	□数字创作类   □计算思维类     ☑科创实践类

	作品名称
	《魔镜》

	创作思想（创作背景、目的和意义）在大时代背景下人们每天都在紧凑的时间下生活，娱乐时间减少，生活缺少乐趣，基于此决定制造一款氛围灯以增加生活乐趣，又可以做为日常的镜子，对生活环境进行美化，提高生活质量。

	创作过程（运用了哪些技术或技巧完成主题创作，哪些是得意之处）
通过mind+进行程序编写实现RGB灯带的可控
使用lasermaker进行外形设计，使外观更具美感
使用硬件：
1、 arduino uno
2、 RGB-LED灯条
3、 超声波传感器
使用材料：
1、 椴木板
2、 平面镜
3、 单向反射透光膜
4、 [bookmark: _GoBack]亚克力板


	原创部分

	参考资源（参考或引用他人资源及出处）

	制作用软件及运行环境
编程软件：mind+
运行环境：windows10

	其他说明（需要特别说明的问题）
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